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{Quiénes somos
Stoks Didactic?

El nacimiento de Stoks Didactic se
remonta a 1988, ano en el que Magda
Pous emprendid este recorrido con
mucho esfuerzo y perseverancia,
impulsada por la creencia de qgue un
juguete, siempre es mucho mds que un
juguete.

Tanto fue su empeno y su ilusion, que la
transmitidé a sus hijos. Nosotros, Maria

y Jordi, hemos tenido la gran suerte

de crecer rodeados de este proyecto
que nacié de la fusion del juego, el
aprendizaje y la familia, y nos sentimos
orgullosos de continuar este camino
qgue comenzd nuestra madre hoy en dia
y poder ofreceros siempre los mejores
juguetes del mercado.

Nos encantan los juegos y juguetes de
siempre: los que se pueden tocar, sentir
y hasta oler. Los que ocupan un espacio
fisico y hacen que toda la familia juegue
junta, creando esa magia que fortalece
vinculos y crea preciosos recuerdos de
por vida. Aguellos gue nos acompanan
desde pequenos hasta mayores y son
testigos de nuestro desarrollo fisico y
personal.

Por todas esas razones, jugar y aprender
siempre van de la mano en Stoks
Didactic. ¢(Te unes a la familia?

stoksdidactic.com — T 938 657 417
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Regalitos hasta a |€

Silbato PVC de colores Dinosaurio volador Paquete 1&pices de colores (6u.)

4.5cm 6.5x0.5%x22cm 1x4.5x1Tcm
ref. EURO 06113 ref. JT 24473 ref. TOl 46480

¥

Bote de hacer burbujas

Rotuladores (10u.) con circuito Peonza de madera de colores

15x9x1cm 4x4x1cm
ref. GRAF 150085 ref. TOl 61026

4.cm
ref. CC JC10

fak o0 @ @
AN

Rotuladores de colores (6u.) Muelle de colores y formas Goma de borrar + Sacapuntas

16 x6 cm 5x5x5cm 14 x11x3cm
ref. EDCO 52101 ref. EDCO 26657 ref. EDCO 26004 0.80¢€

J

Pelota de Pinchos - Pequenia Juego de las escaleras Juego de mesa divertido

@13 cm 16 x 32 cm 14 x 32 cm

ref. EURO 02023 0.80€ ref. EURO 54886 0.80€ ref. EURO 54887 0.80€
T 938 657 417 5



Regalitos hasta a I€

Regalitos hasta a |€

Hacer brazaletes con gomas

Brazaletes de goma (6u.) Saltador de colores de colores

14 x10 x 0.5cm 45%x2x%x45cm 10x2x15cm

ref. GRAF 0.80€ ref. JT 24194 0.80€ ref. JT 29627 %
R0O5-0892_GE

Pelota pequena de plastico

4

Pelota con cara

Tizas grandes para niflos/as

14 x3x13cm g13 cm @12 cm
ref. EDCO 90725 ref. EURO 02002 ref. EURO 02004

Pelota de colores — Billar Pelota anti estrés — Baloncesto Pelota anti estrés — Ftbol

@12 cm @6.3cm @6 cm
ref. EURO 02005 ref. EURO 03300 ref. EURO 03302

Pelota anti estrés —

Dinosaurio Muelle de colores

ok
fuee

Plastilina saltadora con ojos

@6 cm 7.5x7.5%x6.5cm
ref. EURO 03339 ref. JT 24060

Boligrafo azul — Lovely Papel Goma de borrar XL

5x5x15cm
ref. JT 24236

i

Bote de hacer burbujas
grande (18ml)

foso

2%x2x14.8cm
ref. EDCO 16987

14 cm
ref. DJO 3760

Mini panderetas de pldstico

38 x3x3cm

ref. GRAF 600001 %

Pinball pequeno (3u.)

Globos metalizados (12u.) (2u.)
@23 cm @5.5cm
ref. JUI 68003 ref. JUI 68093

@5 cm
ref. JUI 68094

Pelota anti estrés — Multicolor

Pelota anti estrés — Mundo Pelota anti estrés — NiUmeros

26.3 cm @6.3 cm @6 cm
ref. EURO 03323 ref. EURO 03328 ref. EURO 03337

6 stoksdidactic.com

Mini Pinball (2u.) Minilaberintos (2u.) Gafas de fiesta (3u.)
N x25cm 6.5cm 12cm
ref. JUI 68095 ref. JUI 68096 ref. JUI 68165

T 938 657 417



Regalitos hasta a |€ Regalitos hasta a I€

Juego delas ranas
Cesta atrapa bolas (2u.) Lanzador disco volador (3u.) saltarinas (6u.) Mini peonzas de pldstico (5u.) Pistola de agua — Bomba (4u.) Pistola de agua pequena (3u.)

12.5x5cm M x5cm 4.5 x 5 cm/granota @4.5 cm 45x%x25cm 55x4cm
ref. JUI 68169 ref. JUI 68170 ref. JUI 68172 ref. JUI 68193 ref. JUI 68194 ref. JUI 68195
i , . : . ]

. Tl
\ e ¥ L

Kazoo de pldstico (2u.) Mini clarinete (4u.) Muelle saltarin (3u.) Silbato cara sonriente (2u.) Silbato cara pato (3u.) Carraca de plastico (3u.)

M x25cm 13.5cm 3.5x @3 cm 55%x3.5cm 7x5cm 6x6cm
ref. JUI 68174 ref. JUI 68175 ref. JUI 68177 ref. JUI 68196 ref. JUI 68197 ref. JUI 68199
-

> o \ . ‘¢~

»/ /
B
&)
Arménica infantil de plastico
Yoyo con cara (2u.) Reloj con bolitas (3u.) Juego 4 enraya Tamborin infantil de bolas (2u.) Bu.) Mini disco volador (3u.)

@4.5cm @2.5cm 8x6cm 10 cm 4.5cm 6cm
ref. JUI 68178 ref. JUI 68179 ref. JUI 68183 ref. JUI 68765 ref. JUI 68775 ref. JUI 68776

‘ W Y '
[ U g . .
Pala con pelota — Punteria Caleidoscopio de i

Juego encesta la bola (4u.) (3u.) Peonza infantil (5u.) Silbato con molinillo (3u.) animatitos (2u.) Juego de pinball de mesa
13x2.5cm 13.5cm @4.5 cm 8cm 7 cm 1M.5x75cm
ref. JUI 68184 ref. JUI 68185 ref. JUI 68191 ref. JUI 68823 ref. JUI 68826 ref. JUI 68856

8 stoksdidactic.com T 938 657 417 9

&

%




Regalitos hasta a I€

Regalitos hasta a 2€

Cazamariposas con Palos que brillan a la =
accesorios oscuridad (12u.)

35x19cm 21cm 12.5x12x2cm
ref. TNS 39-7895 ref. TOl 39020 ref. TOl 35010

Q0 & ‘9
@00 =#

Pelota perla Pelota perla — Flamenco
@13 cm 15 cm 6x12cm
ref. EURO 02010 ref. EURO 02014 ref. EURO 54801

Juego del laberinto del fondo
Peonzas con rotulador (3u.) marino

Imén gigante de herradura

Maquinita de agua de anillas
con forma de Iphone

Juego de la serpiente

5x5x%x13cm 9x1.5%x9cm Nx2x14cm
ref. GRAF 150120 ref. JT 24509 ref. JT 25036

: HALK

Ventilador infantil de presiéon Tizas gruesas de colores (6u.)

Pelota blanda del espacio

@6 cm 15cm 13.5 %14 x12.5cm
ref. JT 29618 ref. JUI 95352 ref. TOl 61035

10 stoksdidactic.com

Tatuajes temporales infantiles

Pelota de pldstico infantil — Brillan en la oscuridad

215 cm 3—5cm 21x15¢cm
ref. EURO 02012 ref. GRAF 710003 ref. TOl 35665

Mano pegajosa

Pelota de pldstico de colores

@22 cm @16 cm
ref. EURO 01060 ref. EURO 02011

Silbato con cordén Pelota pincho mediana

5cm
ref. CC JC41

Pelota perla — Unicornio Bote de pedos de color nedn Boligrafo de 6 colores

15cm 7.5%x5.5cm Mcm
ref. EURO 02015 ref. EURO 03080 ref. GRAF 180003

6’ A ad
Le o8 e
1‘ o
Escaladores de ventana —
Cubo 3D de paciencia Esqueletos (2u.) Nariz de animal de juguete

M.9%x83x45cm 17.5x12.5x1cm 3Ix6x7cm
ref. TOl 35446 ref. TOlI 35959A ref. EDCO 85296

T 938 657 417 ]



Regalitos hasta a 2€

Regalitos hasta a 2€

Puzle infantil de espuma Eva

Juego Tangram de espuma

W
PEN,

iw

Juego de paciencia (2u.)

30 x22cm
ref. EURO 54285

— Frutas

Mini libretas con 1dpiz (3u.)

18.5 x18.5cm
ref. EURO 72904

Eva

Botes de plastilina (3 x 55g)

18 x 11 x5cm
ref. TOI 35414

AZE

Lépiz de madera (12u.)

1.8%x10x7.9cm
ref. EDCO 04096

1200

Pelota pequetia de pldstico

6.5x4.5x%x16.8cm
ref. EDCO 17479

PiE

Pintar mandalas (25u.)

20x1%x9cm
ref. EDCO 31933

e

=)

Elementos navidefios

para pintar

@13 cm
ref. EURO 02008

00

b4
@

15 %15 x 0.5cm
ref. GRAF 150080

=

Caminadores de ventana

27 x13cm
ref. GRAF 800012

T

Peonza de madera — Payaso (20u.) Diana y 2 bolas con velcro
3Ix3x5cm 16 x12 x12 cm 19 x24 x4 cm
ref. LE 6138 ref. TOl 35465A ref. TOl 62548

12

stoksdidactic.com

Pelota de nimeros

Set de manualidades Plantillas para dibujar

@21cm
ref. EURO 01069

Plastilina con purpurina (12u.)

27 x21x3.5cm
ref. GRAF 100061

37 x14 x1cm
ref. GRAF 100015

IEE EE

Stickers reutilizables por la

ventana Peonza de madera

16 x13x1.5cm
ref. GRAF 210004
s,

i
. }{;

Estuche de acuarelas (12u.)

23 x29x0.5cm
ref. TOl 358032

5cm
ref. CC BC20

Disco volador de juguete

Dibujos para rascar de
Navidad

10 x15cm
ref. EDCO 15870

23 x23x23cm
ref. TNS 03-0222

25x15¢cm
ref. GRAF 800045

S

Llavero — Animal lanza bolas Slime de neén Rainbow springy
14x9x%x2cm 16 x12x1cm 8x8x7cm
ref. TOl 35026 ref. GRAF 500001 ref. GRAF 550002
T 938 657 417 13



Boligrafo de 10 colores

Regalitos hasta a 2€

Boligrafo de tinta invisible
Peonza de madera de colores conluz

Muelle del espacio

21.5x75%x3cm
ref. TOl 46150A

Gafas y nariz de payaso

4.8cm 1.3x1.3x13cm
ref. CC BC22 ref. EDCO 15886

g :
wil C ik
Gomas de borrar con formas
(3u.) Pelota de colores

Regalitos hasta a 2€

Compds para tizas Pelota de pldstico — Ondas

6.4x74x%x74cm
ref. TOI 35420A

Tijeras de formas (2u.)

4.5x52x13.2cm
ref. EDCO 18016

Pelota de caras divertidas

22x2x%x7cm @23 cm
ref. EDCO 31956 ref. EURO 01020

R R

xres

Pintar con diamantes
adhesivos Junior (5u.) Puzle de metal

26.5%x14 x2.5cm @22 cm
ref. TOl 61050 ref. EURO 01021

Manualidad con perlas
adhesivas Ceras de colores (10u.)

ref. GRAF 100007

Cuadros A5 para rascar

ref. EURO 01030

Dibujos con punzén (12u.)

20 x14 x1cm 2x9x13.5cm
ref. GRAF 200053 ref. TOIl 35312

.
9 < |

Aprender a hacer origami Dinosaurio 3D que brilla en la
(18u.) oscuridad

25x15%x0.4cm 13x14 x1cm
ref. GRAF 100029 ref. GRAF 150033

ea
Decoracion de navidad
3 tizas gruesas + asidero para rascar

25x16x0.2cm
ref. GRAF 220002

23x15%x1.5cm
ref. GRAF 100053

18 x17 cm 14 x 0.5 x25cm
ref. GRAF 100096 ref. JT 24489

stoksdidactic.com

18x13x2cm 8cm
ref. GRAF 610005 ref. GRAF 800004

‘o]

= h POWER ;;:!'\_" =
Estrellas y planetas Glow in HIGI\tLe plastico
Caleidoscopio infantil the dark (8u.)
12x9x%x25cm 17 x 4.5 x21.5cm
ref. JUI 95355 ref. TOlI 35050C ref. TOl 38045
T 938 657 417 5



Regalitos hasta a 2€

Regalitos hasta a 2€

Montar dinosaurio que brilla

enla oscuridad

Cuatro enraya de viaje reutilizable

Juego del "Quién soy“

25x15%x0.5cm
ref. TOl 421112

Peonza de animales

10.5%x19x 3.5cm
ref. TOI 51316

23x15%x1cm
ref. TOI 51025A

*e =

Gomas de dedos (160cm)

Disco volador grande

*i

/

53x75cm
ref. AN 16071

Haz volar una mariposa

3Ix3x16cm
ref. EDCO 16549

15%x15%x2.5cm
ref. EDCO 17330

ELooes £ e00

PARRAARALAAL

12 1dpices de &o 6 es de doble

Ak

Plantillas de Navidad (2u.)

10x7.5cm
ref. EDCO 19435

Lupa de explorador

20x9x0.8cm
ref. GRAF 150027

32x20cm
ref. GRAF 800014

€W s

T

Mono camlnador de

Juego de viaje ventanas

9.3x1.5x20.7cm
ref. JT 29616

16

27.5%x1.5%x17.5cm
ref. TOl 35692Z

15x70x1.5cm
ref. TOI 35743Z

FLeo ELeoC

stoksdidactic.com

P*Wle

Hoja de garabatos magicos
A5 Rotuladores para soplar (3u.)

e ¥
w &-

Puzzles para pintar con

30.5x15x0.5cm
ref. TOl 46852

15 x1.8cm
ref. TOl 47532

™
é

€*Wie W*Wie

3 llbretas magnéticas +
Sacapuntas (3u.)

51x14 x1cm
ref. TOIl 51226Z

rotuladores (20u.)

Rotuladores mdgicos (8u.)

23 x21x1.5cm
ref. EDCO 10426

4x4x45cm
ref. EDCO 17996

rotulador

Libro ac lldCld
+5 colores

S para pintar
Estuche de pintura infantil

18.5x14 x1.5cm
ref. GRAF 150021

Ak

Hacer pelotas saltadoras

14 x11x2cm
ref. GRAF 150028

22.5x 1.5 x1cm
ref. GRAF 150062

AE TEE

Dinosaurio — Squishy

Mini coche giratorio

15.8 x 2 x 21.8 cm
ref. JT 29559

A=

-

Dibujos para rascar (2u.)

25%x17 x5cm
ref. JUI 95839

10 x5.5x6.5¢cm
ref. TOI 35759

A= ELee

T 938 657 417

1x12.3 x17.3 cm
ref. EDCO 05388
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Regalitos hasta a 2€ Regalitos hasta a 2€

[§ K2 U
Juego de punteria de agua —

Canicas del espacio Boligrafos de colores (10u.) Pelota pinchos — Grande Juego de magia infantil Rompecabezas de serpiente Animales

7 x10 x10 cm 19 cm @23 cm 7x1Mx10cm 18 x12x2cm 13.5x6.5xTcm

ref. EDCO 42347 ref. EDCO 45202 ref. EURO 01045 ref. TOl 35218Z ref. TOl 35330 ref. TOlI 51024A

2
A “ 5
A;//% .
- S ©
m 3 > "ﬂ- m
Cuerda de saltar con mangos Letras, nimeros y simbolos Juego de les ranas Juego del laberinto —
de madera Pizzarra de tiza y borrador de madera (125u.) saltarinas Dinosaurios Juego de punteria

240 cm 30cm 15x8cm 2.5x17.5x24.5cm 22x22%x15cm 19 cm
ref. EURO 06143 ref. EURO 72889 ref. GRAF ref. TOI 51664 ref. TOI 517812 ref. CC JC12

CR1159_GE
Manualidad para rascar con

Cubo de rubik con purpurina Calculadora de 8 digitos Paleta de pintor (12 colores) Plantillas de letras (2u.) Dominé de pldstico espirales

6.5x6.5x6.5cm 7 x12cm 28.5x20cm 33x1x23cm 14.7x5x%x25cm 16 x 25 cm
ref. TOI 51856 ref. CB 72996 ref. GRAF 100019 ref. EDCO 45180 ref. EDCO 48773 ref. GRAF 220003

Galaxia — Brillaenla Cuerda de saltar con mangos Libro para pintar con
10 imanes para rascar Juego de bolos de viaje oscuridad de madera Ceras de colores apilables purpurina (40 pag.)

25x15x0.8cm 20 x13x3cm 12x9x%x25cm 2m 30x12x1cm 19.5x19.5x0.5cm
ref. GRAF 220012 ref. GRAF 550005 ref. TOl 35051 ref. TNS 03-31311 ref. TOl 46015 ref. TOl 46525

I8 stoksdidactic.com T 938 657 417 19




Regalitos hasta a 2€

Regalitos hasta a 2€

] ~

Pizarra de madera con

Yoydb de madera borrador y tizas Excavacién fésil dinosaurio
5x5cm 20 x16 cm 20 x13 x4 cm
ref. CC JD86 ref. GRAF 100052 ref. GRAF 200024

Tiras de plastilina de colores Puzzle infantil (30 piezas)

Pelotas saltadoras (8u.)

17 x11x5cm @3 cm
ref. GRAF 400019 ref. GRAF 550003

§
B

Pinza Iman + Libreta (6u.)

32x12xTcm
ref. GRAF 210003

~

Hacer po pcxg e jabon

grandes

A

Méscara de papel — Mickey

37%xX6x3cm

ref. GRAF 600033 %
e
E g

Sello de animal de madera Patitos de goma (6u.)

24 x25cm
ref. JUI 68315

16 x 6 cm
ref. ITM 132958

=

12 dados de colores

*EiE

15x9cm
ref. EURO 53417

6 cm/anaguet
ref. EURO 52765

6 x3cm
ref. LE 10507

A *ZE

20 stoksdidactic.com

*Zx

N
Silbatos de animales de
madera Flecha conluz Lapices flexibles — Pack de 7
3.5x2x12cm 15cm 18.8 x1.3 x 6 cm
ref. LE 7744 ref. TOl 35619 ref. EDCO 02082

Pelota de pinchos — Neén

e

Plantillas de animales (2u.) Mikrado pequerio

18 cm
ref. EDCO 50840

@22 cm
ref. EURO 01032

26.5%x18.5cm
ref. EDCO 31993

A

Pintar y montar una casita de

Peonza conlanzador y luz madera

T8

Rotuladores que flotan

TEE

14 x7cm
ref. EURO 54407

13x9x%x15cm
ref. GRAF 150107

22x14 x2cm

ref. GRAF 620010 #
X b
RV

Decorar botellas con arena

Medusas saltarinas (3u.) Lupa de explorador de colores
21x13x2.5cm @9 cm 171 x12.5x2.5cm
ref. TOlI 35339A ref. TOl 35698 ref. TOIl 47415
T 938 657 417 2l



Regalitos hasta a 3€

Excavacién de dinosaurio

@8 cm 25x12x1.5cm 13x8x5cm
ref. EURO 03078 ref. TOI 51155A ref. TOI 35122A

Pelota de pinchos con luz Pinball de dinosaurios

Experimento del volcan Pizarra blanca con rotulador Hacer tatuajes con purpurina

18 x12x4cm 1.5x15.5x20cm 24 x17 x2cm
ref. TOI 35270 ref. EDCO 16464 ref. GRAF 150017

Conjunto de papeleria —
Patrulla canina

17 x19x 2.6 cm 20 x15cm 22x8x2cm
ref. GRAF 150045 ref. GRAF 150073 ref. TOI 31213A

® 5,

-_—
Set de construcciéon Metal
Castanuela con mango Bricks

Rotuladores tampones (6u.) Cuadros para pintar

Lapices de colores (24u.)
13cm 3.2x9.2x%x12cm 18 x 20 cm
ref. CC JC86 ref. EDCO 07804 ref. EDCO 96282

22 stoksdidactic.com

Regalitos hasta a 3€

arta

Coche de carreras con Juego de ¢ s infantil —
Pelota de colores — Nebén herramientas — Construcciéon Formas y colores
@15 cm 16.5 x 20 x 25 cm 15x10 x3cm
ref. EURO 02009 ref. EURO 72916 ref. GRAF 300012
(G

Set de plastilina con
Pistola de pompas de jabén accesorios

39 x29cm 16.5x4.5x20.3cm 16 x 28 cm
ref. GRAF 400080 ref. JT 29536 ref. JUI 130938

Puzzle infantil de 45 piezas

Parchis de vigje Juego de la Oca de viaje Escacs de viaje

18 x21cm 18 x18 cm 18 x 21cm
ref. JUI 95429 ref. JUI 95430 ref. JUI 95431

o g
C-?D_,...-

Manualidad — Hacer pelotas
saltadoras Primeros colores de cera (6u.) Juego de cartas cuarteto

20x14 x3cm 20 x14 x2.5cm 15x10 x3cm
ref. GRAF 100071 ref. GRAF 150024 ref. GRAF 300011

T 938 657 417 23




Regalitos hasta a 3€

Regalitos hasta a 3€

v

Marionetas de dedo de
animales (2u.)

Cdajita guardadientes —
Animales Pelota de nedn — Arco iris

@23 cm 16.5x20.3 x4.5cm
ref. EURO 01061 ref. EURO 72935

6 x3cm
ref. LE 7795

Stickers de colores y formas Animal anti estrés de goma Pelota mapa del mundo

18x12x4cm 3.5x7x7cm @23 cm
ref. GRAF 100062 ref. TOI 37565 ref. EURO 01046

Planetas que brillan en la
Juego de pesca de patitos oscuridad

Anecs: 5cm 31x21x2cm 23.5x21.5x0.5cm
Xarxa: 22 cm ref. TOl 35055 ref. GRAF 220006

ref. EURO 52734
I N
! £ y

Lanzador de pelota con luz

Libro para rascar (10 pdg.)

e aptimales

1

b L
N Puzzle infantil de 2 a 3 piezas
Mis primeros animales (6u.)

21x16 cm 18 x14 x5cm 17 x12x5cm
ref. SAL EDI0147-1 ref. TNS 03-88062 ref. TOl 354842

24 stoksdidactic.com

Prismdticos infantiles de Manualidad para aprender a Decoracién con diamantes
juguete coser figuras adhesivos

17 x 35cm 22 x12x4cm 18 x13 x 3cm
ref. EURO 54403 ref. GRAF 100044 ref. GRAF 200035

Pintar por nimeros con
Libro dominé infantil rotuladores

18 x24 xTcm 21x20cm 18 x6.5%x12cm
ref. SAL CCD198 ref. SAL CPC113 ref. SAL EDIO037-2

10 puzzles dio — Las formas

[ =S

ki

Juego de balas

Pelota emoji amarilla Lapices divertidos con goma

@23 cm 34 x25%x3.5cm 25x16cm
ref. TO1 60862 ref. TOl 660792 ref. EDCO 07569

m [

Tampones de pintura

Cubo de ranas Cuerda de saltar de PVC infantiles (12u.)
13 x10 x13cm 240 cm 26 x8x2.5cm
ref. EDCO 89288 ref. EURO 06106 ref. GRAF 100014
T 938 657 417 25



Pelota blanda con parches

Regalitos hasta a 3€

Juego de ajedrez y damas

Tampones navidenos (10u.)

12x1x1cm
ref. TNS 39-7870

20 x15%x2.5cm
ref. EURO 53427

24 x10 cm
ref. GRAF 800009

k250

fese

feese

Puzzle infantil de 45 piezas

Pelota de futbol de pldstico

Serpiente super eldstica

20 x15x5cm
ref. TNS 03-88071

22.5cm
ref. EURO 01003

31 x17 x1cm
ref. TOl 37855A

feosey feroc

ferocy

Sacapuntas — Bola del mundo

Pintar con numeros

Diana de velcro infantil

18 x7x13cm
ref. EDCO 45181

Puzzle navideno de 30 piezas

30x20cm

ref. GRAF 150007 %

s

Serpiente eldstica

@27 cm
ref. GRAF 640007

E -

Coche metdlico

E -

35x25cm
ref. GRAF 800013

26

15%x 4 x27.5cm
ref. JT 26703

3x3x10cm
ref. TOI 21520

e gk

stoksdidactic.com

Regalitos hasta a 3€

Tampones de madera de

animales

Lanzador discos / dardos Silbato de pdjaro de madera

8cm
ref. BA OHPE0472

6x2.5cm
ref. BA OHPE1060

3.3x11x12cm
ref. EDCO 92404

Juego del Parchis Pelota de baloncesto de
(4 jugadores) Boligrafo mdagico — Camille plastico
25x25x3cm 22.5cm

13 cm
ref. DJO 3767 ref. EURO 01004

ref. EURO 53408

Maraca de madera Bote de insectos con lupa

EE

Rana super elastica

18 cm
ref. CC JC85

7x7x75cm
ref. EDCO 23853

25x15x3.5cm
ref. TOI 37055Z

%
o WE

Ceras para plntqr conlos Crear insectos con plastilina
6 puzzles de animales

dedos (Qu.)
£ 29962 £ 29962 3¢ 3
T 938 657 417 27

28 x16 x5cm
ref. EDCO 98168

16 x12.5x2cm
ref. EDCO 26669

46x%x3x3cm
ref. EDCO 24945




Regalitos hasta a 3€

Personaje de plastilina

Juego del memory infantil

Puzzle infantil de 45 piezas

18.5x6.5x11cm
ref. EDCO 93541

(10 piezas)

Manualidad — Decora ylanza

30x25x5cm
ref. GRAF 300010

22 x13x5cm
ref. GRAF 400013

Calidoscopio del espacio

aviones Bolas de malabares

26 x17 x4 cm 7x7x18cm 4.4x4.4x%x235cm

ref. GRAF ref. JT 24258 ref. JT 24315

GP-16-0386

. \ \ \ 4 Puzles progresivos de la
Lagarto blando Micréfono grande granja

15 x4 x27.5cm
ref. JT 26706

Pelota divertida con luz

16 x 8 X 33 cm
ref. JT 29646

= b D B B o

6 Puzzles — Cuento de hadas

17 x 0.5 x18 cm

ref. SAL CAC027-1 #

Tizas XXL (3u.)

8cm
ref. TOI 35815A

28

19 x14 x55cm
ref. TOl 42357B

A

stoksdidactic.com

18 x14 x5cm
ref. TOl 61043A

Minijuego de hundir la flota
de viaje

25x16 x3cm
ref. TNS 39-3267

Hacer brazaletes de perlas

12xTx3cm
ref. TOI1 419872

B
Manualidades — Hacer

pulseras de arena

26 x17 x4 cm
ref. GRAF
13-0060_GP

Puzzle encajable de madera
— Animales

20 x20x0.5¢cm
ref. APL 15178

Juego de emparejar cartas —
Mix & Match

22x12x5cm
ref. GRAF 300032

Dinosaurio eldstico

151 %7 %x27.7cm
ref. JT 26959

B

A

Juego de asociacién de
animales

15x3.5x18cm
ref. GRAF 400037

Juego de memoria de viaje

125 x9x27cm
ref. TOI 51478

N > -
OMB
fRE TWO

Juego de asociaciéon infantil

15%x 3.5%x18cm
ref. GRAF 400038

Llaveros navidenios con
diamantes

22x8x3cm
ref. GRAF 800038

®:=

Plantillas + Tizas de
dinosaurios

16 x16 x 3cm
ref. TOl 61044A

Linterna de 9 LEDES con pilas

3Ix3x8cm
ref. JT 29444



Cesta de baloncesto pequena

24 x18 x 4 cm
ref. TOl 68597A

Manualidad pintar con arena
de colores

26 x17 x2.5cm
ref. GRAF 100037

EEE e

Arafa / Murciélago blando

151 %x 4 x 277 cm
ref. JT 26705

R
=S

6 puzzles — Animales de la
selva

14 x4.8%x18.8cm
ref. TOI 42357C

Pizarra A5 invisible con luz

21x15x2cm
ref. TOl 46230A

Avién de foam con luz

60 x16 x 6 cm
ref. GRAF 640010

iBusca, busca! - Juego de
cartas

22.5x15x3cm
ref. SAL FUNOO3

é
ERET

FAGX RS
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6 puzzles — Transportes

18.8 x 4.8 x14 cm
ref. TOl 42357D

Juego del domind (28 piezas)

7 %x35cm
ref. EDCO 17044

Avién de foam para pintar +
Stickers

60 x16 x5cm
ref. GRAF 640015

e

Y EE

6 puzleg-— Animales de la
granja

14 x4.8%x18.8cm
ref. TOl 42357A

Cubo de Rubik de colores
pastel

19 x14 x5.5cm
ref. TOI 51998

Puzzle de madera por capas
— La gallina

20x20x2cm
ref. APL 17558

Puzzle de madera por capas
— Tortuga

20x20x2cm
ref. APL 17559

Puzle del mundo (96 piezas)

35x48cm
ref. GRAF 400026

Juego del dominé infantil —
Doble cara

30x25%x5cm
ref. GRAF 300013

&) oS

£

Juguetes por la banera
(4 piezas)

28 %16 x7cm
ref. EDCO 18349

Visor de animales de la selva

20x17x5cm
ref. TOl 35622A

Hacer pompas de jabén
gigantes (250ml)

29 x25%x5cm
ref. GRAF 600010

Juego de cartas Dog — Légica

12x12x7cm
ref. FUN FUJOOS8

Circuito de canicas (56 piezas)

9.3 x15.5%x14.3cm
ref. EDCO 26684

2 Palas de Ping Pong + 3
pelotas

22cm
ref. EURO 06200

LR

& 5 am

S M >
EEEE

= =
Juego de los contrarios
(20 piezas)

30x30cm
ref. EDCO 17114

Juego de cartas Mapache —
Memoria

12x12x7cm
ref. FUN FUJOO9S



Juego de orr del

equilibrio Juego de equilibrio de sillas
8.1x15x81cm
ref. GRAF 300051

20 x15%x 4 cm
ref. GRAF 300052

Decoracién arbol de Navidad

Titeres de animales transparente
30x15%x2cm 17 x17 X5 cm
ref. GRAF 740002 ref. GRAF
CR1006K_GE
/’
// r >SSy

,/1-16/

1 N

Juego del ajedrez de madera Didbolo para nifos

16 x16 x 3cm 46 cm
ref. TNS 54-1810 ref. EURO 60791

or B0
=5 |

Pintar mandales con piedras Reptil supereldstico

21 x15x 4 cm
ref. GRAF 200036

28.5x17x5.5cm
ref. TOl 37640Z

Juego carrera de domind

20 x15%x 4 cm
ref. GRAF 300056

Decoracién de Nadal — Papel
maché

26 x21x3.5¢cm
ref. GRAF
CR1132_GE

Set de pasteleria de Navidad
(2u.)

29x8x2cm
ref. EDCO 24617

Juego de 3enrayade
madera

12x8x25cm
ref. BA OHPE0478

Carraca infantil de madera

M x21.2%x26.3cm
ref. BA OHPEO611

Puzle de madera de animales
(25 piezas)

14 x14 x17 cm
ref. EDCO 26804

Juego dela Oca

29 x22x3cm
ref. JUI 701201

Kleiset

Kit de pate & modeler

Botes de plastilina (5u.)

38x8x9cm
ref. EDCO 70600

1

Flauta de Pan de jueguete

Juego de mesa con dados
automaticos

13x8x25cm
ref. BA OHPE1025

24 x5 x15cm
ref. EDCO 16120

Juego de mesa tradicional
de vigje Juego de mesa de vigje
17 x12x 3 cm

ref. GRAF 300024

17 x12 x 3 cm
ref. GRAF 300025

HE Y
|-~
-
-

Juego del Parchis Tizas de colores XL (7u.)

29 x22x3cm
ref. JUI 701202

28 x4 x19cm
ref. EDCO 17870

W

Cuaderno para dibujar con
Libro infantil con puzzles disenos

37 x4 x18cm
ref. SAL CCA043

1x27 x17.5cm
ref. TOI 41208



Regalitos hasta a 5€

Regalitos hasta a 5€

Plastilina de colores pastel Circuito + Vehiculo de puzzle

IRPNINS P IRQNING

Manualidad — Figuras con

50g (6u.) (10 piezas) piezas para planchar
14 x10 x 6 cm 30 x17 x33cm 29 x21x3.5cm
ref. JO 70-6P ref. EDCO 23095 ref. GRAF 100045

- \1?%
g882e¢@w%
s YRR &
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Marionetas de dedo (5u.)

Proyector de luz 360°

ol
e

Pinta tu propia hucha de
cerdito

125 x1x 1 cm
ref. TOI 37860A

6x3.5x35cm
ref. EDCO 16146

forses pioog

Paraguas de colores

Juego de Badminton

18 x10 x12cm
ref. GRAF
R03-0717C12

Puplo de las emociones
reversible

22.5x6x44cm
ref. JT 29347

54 x11x4cm
ref. JT 29568

TEE

-

Dados blandos con dibujos

-

L

Catch Ball — Juego de atrapar

la pelota

21cm
ref. EDCO 49548

Puzzle infantil (48 piezas)

7 x 7 cm/dau
ref. EURO 72908

18 x18 x7cm
ref. TOl 68961

firog fiiog

34 stoksdidactic.com

30 x20x45cm
ref. EDCO 26670

frog

&

Puzzle cubo de madera

PICTURE
INGO

Coche de madera Juego de la loto infantil

7.5%x75x75cm
ref. JT 25051

fLeg

Juego de mesa infantil
— Dados y a correr

5.4 x10x6.1cm

ref. BA OHPEOOS57 %

25x25x5cm

ref. GRAF 300015 %

ptintar una casita de

27 x 27 x5cm
ref. GRAF 300037

Rata blanda

Creary
pdjaros Pelota de pldstico 3D (@30cm)
26 x 26 x 3.5cm 15x15%x 4 cm
ref. GRAF 620009 ref. GRAF
RO5-0569

T o (‘.
.

Pintar cuadros con acuarelas

Pelota saltadora con luz

15x5x27.5cm
ref. JT 26704

5

Pintar cuadros con acuarelas

18 x 8 x 38 cm
ref. JT 29644

23 x15%x2cm
ref. TOl 46700B

— Dinosaurios (3u.)

= @6/
R ~F

Juego de equilibrio — Tower

— Selva (3u.) Collapse Juego de cortar la barba
23 x15%x2cm 22x12x5cm 27 x27 x3cm
ref. TOl 46700C ref. GRAF 300045 ref. JUI 130113
T 938 657 417 35



Regalitos hasta a 5€

Regalitos hasta a 6€

Témpera sdlida

Juego de la petanca — 6 bolas

Paraguas infantil de

unicornio

109/u.
ref. PC 10711

firog

Libro para pintar con ceras

21x19 cm
ref. EURO 06112

fisg

;s g 7|
Libro para pintar con
rotuladores mdgicos (24 pdg.)

@80 cm

ref. TOI 68060

$E2E

Piezas para p!
in the dark

lanchar — Glow

26 x16x2.5cm
ref. APL 15206

(45 pag.)
4.80€

Puzzle de madera — El huerto

26 x16x2.5cm
ref. APL 18791

20 x15x 4 cm
ref. GRAF 100

dera — Elbosque

Puzzle de madera — Puzzle de ma
(28 piezas) La ciudad (28 piezas) (28 piezas)
25 x38cm 25x38cm 25x38cm

ref. APL 17197

2=

o | o o
Sam, Eddie y Lisa —
Personajes articulados

ref. APL 17198

Encaje de madera dela

ref. APL 17200

J’

Paraguas infantil Dino

27.5%x5.5x20cm
ref. GOU 53144

36

€AW

30x225x2cm
ref. ITM 145066

Granja

stoksdidactic.com

80 cm

ref. TOI 68063A
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Animales para la bafiera

Juego Jenga (60 piezas) (4 piezas)

Bloque de papel maché

28 x10 x10 cm
ref. EDCO 14701

7x8.7x75cm
ref. EDCO 17752

w0 o

6809
ref. JO 380

Dino Remolino de pintura original Pintura de dedos (6u.)

27 x19x2.5cm 5x255x25cm 40 ml/u.

ref. TOI 52153A ref. GRAF ref. PC 17591
16-8071_GE

Pintar con agua dinosaurios Pintar con agua vehiculos

Samic

Puzzle

Puzzle trio — Profesiones

32x23x2cm
ref. TOl 46845B

32x23x2cm
ref. TOl 46845C

= =

—

Puzzle de 1.000 piezas —

20 x17 x6.cm
ref. APL 18822

=

Puzzle trio — Animales y

Puzzle de 1.000 piezas — Paris Nueva York habitat
50x70cm 50 x 70 cm 20 x17 x6.cm
ref. GRAF 400006 ref. GRAF 400009 ref. APL 18821
T 938 657 417 37



Regalitos hasta a 6€

Regalitos hasta a 6€

@
el

Dados blandos gigantes

Puzzle para aprender letras y Puzzle de suelo para
nameros aprender los nimeros

28 x 28 x5cm 30x24.5%x9cm 7.5%x75x75cm
ref. GRAF 400039 ref. GRAF ref. JT 24257

R03-0020
L1
=P e
Conjunto de médico con luz Juego Mikado XXL Plastilina de colores 50g (10u.)

30x22x5cm 51.5x11.5%x2.5¢cm 16.5x 7.4 x4.3cm
ref. TO1 18852 ref. GRAF 300017 ref. JO 70-10S

Crear animales marinos con

Haz tu luz de sobremesa lana IQ Mini
24 x 24 x6Ccm 25x25x5cm 7%x7cm
ref. GRAF 250008 ref. GRAF ref. LUD SG401
R06-0187_HR

a mao t

# :

! 5 WA
Mao Mao Junior — Juego de Manualidad — Hacer imanes
cartas Mi primer puzzle Disney de dinosaurios

12x8x2cm 28 x20 x5cm 22.7%x19x4.2cm
ref. HAB 306110 ref. JUI 95498 ref. AN 1210256

38 stoksdidactic.com

b
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Encaje de formas Casitade pdiards de madera
geomeétricas (9 piezas) pequena

VL

&

Pelota de cuero — Futbol

30x10x%x2.8cm 18 X 14 x 24 cm @22 cm
ref. AN TB15428 ref. EDCO 13721 ref. EURO 04086

Juego de ciencia Glow in the

Juego del Rummy Juego de ciencia4en1 darkR—4enl

22 x22x4cm 28 x25x6.cm 28 x25x6cm
ref. GRAF 300040 ref. GRAF 450016 ref. GRAF 450017
o 1]
b l N el
] )

Pizarra méagica con colores

Dominé circuito (100 piezas) Set de Ping Pong

30x22x6Cm 30 x22cm 36.5x27.5cm
ref. JT 29653 ref. JUI 701425 ref. JUI 8506

: &
Pelota peluda

30x22x5cm 31x31cm 230 cm
ref. JUI 96422 ref. JUI 9851 ref. TOI 510082

T 938 657 417 39

Mi primer puzzle Mickey 4 enraya
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Juegos de mesa

para el aula

Los juegos constituyen un fantéstico recurso educativo, ideal para el trabajo en
el aula. Eljuego infantil mantiene el interés por el aprendizaje, ayuda a fomentar
la imaginacién, creatividad y fantasia en los nifos y nifias, ensefa valores y
emociones. A continuaciéon, encontrards una seleccién que puede serte de Util para
comenzar a utilizar los juegos de mesa en el aula para niios
y nifas a partir de 1 ano.

La leyenda:

Coordinaciéon Estimulacién

Memoria X N
mano-ojo sensorial

Habilidad
manual

&
Comprension Lenguaje Matematicas
\ls ’

Socializacién Motricidad

causa-efecto

Orientacién
espacial

. Edad
Razonamiento
recomendada

Imaginacion ‘}JB Creatividad

stoksdidactic.com

Juegos de mesa para el aula

Plus plus big mix

(100 piezas) w
ref. LUD 3210

Este set basico permite construir cualquier
cosa imaginable, desde simples estructuras
hasta creaciones complejas, despertando
la imaginacidén y habilidad constructiva de
los mas pequenos. No sélo ensefia colores
y formas, sino también habilidades como

la resolucién de problemas y el aprendizaje
tridimensional.

Edad 1+ afnos Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

Roll & Play m
ref. TF 76322

iLanza el dado de tela y seguir las instruc-
ciones! preparaos para rugir como un ledn,
aletear con los brazos o poner cara alegre.
Juego disenado para fomentar el creci-
miento, favoreciendo un desarrollo sano y

celebrando el éxito. Ideal para introducirles
juegos con modelos y reglas, a través de una

experiencia de juego ligera, alegre y tierna. @

Edad 1+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 2+ Material Cartén y tela

SMARTMAX

Smartmax

Start
ref. LUD SMX309 w

Permite a los nifios y nifas explorar el
fascinante mundo del magnetismo de una
manera segura. Podran realizar multitud de
divertidas construcciones, algo perfecto
para mejorar las habilidades motrices, asi
como el reconocimiento de formas, la I6gica
e incluso la socializacion si se juega en fami-
lia o en compafnia de amigos.

Edad 1+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 2-4 Material Piezas
magnéticas

Cajade

actividades

ref. BA OHPEO434

Esta caja de actividades de la marca Hape
tiene 5 lados diferentes y cada lado tiene
una actividad concreta. Tu pequefio estara
muy entretenido y ademas estimulara sus
sentidos y sus habilidades motrices. Esta

caja de actividades estd hecha de madera 'y
tiene unos acabados impecables.

Edad 1+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Madera

T 938 657 417




Juegos de mesa para el aula

Sopade
bellotas

ref. LUD 80982

A la ardilla le encanta la sopa, la sopa de
bellotas! Consulta los ingredientes necesa-
rios en la receta y anade uno auno en la olla
explicdndoles mientras cocinas. Remueve y
disfruta! Con este juego, los niflos mejoraran
y desarrollaran sus habilidades de conteo, la
coordinaciéon mano-ojo, la habilidad psico-
motriz y la imaginacién.

Edad 2+ afios
Jugadores 1+

Tiempo Indefinido
Material Cartony
madera

6
<

My first sounds
and senses

ref. LUD SMX224

Con My First Sounds and Senses los mas
pequefos de la casa descubrirdn nuevas
texturas y sonidos mientras disfrutan experi-
mentando con el magnetismo. Ademas, ayu-
da alos nifos a distinguir los sonidos y tiene
un impacto positivo en el desarrollo del len-
guaje. Ademas, las piezas son compatibles
con otros juegos de Smartmax. iEs ideal!

Edad 2+ afos
Jugadores 1+

Tiempo 10 minutos
Material Plastico

®

¢Hacemos el
mico?

ref. LUD 80981

¢Listo para moverte y divertirte? iEste juego
de la marca Ludilo hara que tu hijo/a y tu

se ponga en movimiento! Es un juego para
jugar, aprender y reir juntos. Completa el ar-
bol con los monos y después juega otra vez.
iDesarrolla las habilidades de los nifios/as y
ademas, incluye un peluche de banano!

Edad 2+ afios
Jugadores 2+

Tiempo 10 minutos
Material Carton

SMARTMAX

Mis primeros animales de
safari(18 piezas)

ref. LUD SMX220

Disefiadas especialmente por los mas
pequeios, estas piezas de animales magné-
ticas son suaves al tacto y extragrandes, lo
que facilita su manipulacién. Con diferentes
formas de animales, estas piezas se unen de
forma sencilla permitiendo montar animales
increibles dejando volar suimaginacion.

Edad 2+ afios
Jugadores 1+

Tiempo 10 minutos
Material Plastico

stoksdidactic.com

Juegos de mesa para el aula

Pequeno chef

ref. HAB 306352

En tres jocs diferents, els nens/as practiquen
la identificacio i el nomenament de verdures
i similars, endevinen I'ingredient favorit

dels seus contrincants o memoritzen els
components d'una recepta. La diversié en la
cuina augmenta ronda rere ronda.

Edad 2+ afios
Jugadores 2-4

Tiempo 10 minutos
Material Cartony
madera

Domind transluci

ref. AN 16121

Este domind transltcido de Andreu Toys
incluye 28 piezas con 7 colores distintos,
ideal para jugar en las mesas de luz. Usa tu
imaginacion para construir con las piezas de
madera y las transparencias de colores. Crea
circuitos serpenteantes y juega al efecto do-
mind. Incluye unos adhesivos para visualizar
las formas a contraluz.

Edad 2+ afos
Jugadores 2-8

Tiempo 10 minutos
Material Madera y
plastico

®
)

Letras, nimeros, formas
y colores

ref. LUD SKILL398FCLN

Disefiadas para explorar el mundo del
lenguaje y las matematicas, estas tarjetas
son mucho mas que simples bazas; son

una puerta a la creatividad y el aprendizaje
interactivo. Descubre todas las letras del
abecedario, nimeros, formas y una amplia
paleta de colores mientras exploras diversas
actividades.

Edad 2+ afios
Jugadores 2-4

Tiempo 10 minutos
Material Carton

Cilindros
sensoriales

ref. AN 16136

Lineas, espirales, circulos, puntos... Estos
cilindros sensoriales agudizan el desarrollo
sensorial y la capacidad de clasificacion de
las diferentes piezas siguiendo su relieve, lo
que convierte este juguete en un material
didactico idéneo para trabajar el reconoci-
miento tactil.

Edad 2+ afios
Jugadores 1+

Tiempo 5 minutos
Material Madera

T 938 657 417
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Juegos de mesa para el aula

Tactile Cubes

ref. AN 16116

Te presentamos a Tactile Cubes, un juego
sensorial de Andreu Toys. Con él, los
pequenos aprenderan a emparejar las 10
texturas de las piezas con el tablero. Este
juego es un material didactico idéneo
para trabajar el reconocimiento tactil, util
también para niflos/as con algun tipo de
diversidad funcional.

Edad 2+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 1+ Material Madera

Domino
texturas

ref. AN 16115

Un domind de texturas sensorial hecho

de madera natural. Se trata de un material
didactico idoneo para trabajar el reconoci-
miento tactil, también para nifos o personas
con algun tipo de diversidad funcional o
para el colectivo de personas mayores.
Incluye un saco de tela, perfecto para su
almacenamiento y transporte.

Edad 2+ afos Tiempo 15 minutos

Domino sensory

ref. AN 16114

Un domind sensorial gigante hecho de
madera natural. iJuega al domind de 28
piezas con 7 grabados sensoriales distintos!
Un material didactico idéneo para trabajar
el reconocimiento tactil, también para nifios
o personas con algun tipo de diversidad
funcional o para el colectivo de personas
mayores.

Edad 2+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Madera

Blocks

ref. AN 16122

Un juego sensorial de blogs de Iégica para
niflos/as de Andreu Toys. Hechos de madera,
los bloques cuentan con el elemento peda-
gogico inclusivo que sustituye al color de los
bloques por grabados sensoriales. Una forma
diferente de usar este clasico juego para tra-
bajar sus grosores, tamafios, formas geome-
tricas y ahora la estimulacién sensorial.

Edad 2+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Madera

Juegos de mesa para el aula

Sensory Geo String
Shapes

ref. AN 16123

Un juego de memoria sensorial. Usa el
tablero para colocar las 9 piezas con formas
sensoriales grabadas. A continuacion, fuera
del tablero, dale la vuelta o coloca boca
abajo, las otras 9 piezas grabadas que son
gemelas. El objetivo es emparejar en el
tablero, las diferentes piezas mediante la
estimulacién sensorial.

Edad 2+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-6 Material Madera

AEH
bres

Little Mime —
Juego de cartas

ref. DJO 5063

Te presentamos Little Mime de Djeco, un
juego de cartas pensado para la primera
edad. ¢Puedes ayudar a los animales a en-
contrar su camino ya regresar a su casa? En
el centro de la mesa se colocan 4 cartas de
animales boca arriba. Estos animales se han
perdido y, para ayudarles a volver a casa,
tendrds que imitar a su madre.

Edad 2+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-4 Material Carton

Memo sensory

ref. AN 16126

Un juego de memoria sensorial. Usa el
tablero para colocar las 9 piezas con formas
sensoriales grabadas. A continuacion, fuera
del tablero, dale la vuelta o coloca boca
abajo, las otras 9 piezas grabadas que son
gemelas. El objetivo es emparejar en el
tablero, las diferentes piezas mediante la
estimulacién sensorial.

Edad 2+ afos Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-6 Material Madera

Little Action

ref. DJO 8557

Little Action de Djeco, es un juego de ma-
nipulacién, de accion y de destreza con las
manos pensado para los mas pequefos. En
el juego los nifios podran realizar una serie
de pequenos desafios con sus amiguitos de
la selva y asi ganar medallas.

Edad 2+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

Jugadores 2-4 Material Madera @
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Fipolino

ref. LUD 80870

Disefado para estimular la coordinacion
entre manos, ojos y mente, este juego es
sencillo, intuitivo y, sobre todo, divertido.
Fipolino proporciona una experiencia de
juego educativa y emocionante, desafiando
a los nifos a utilizar su Iégica y destreza para
seleccionar la figura que indican los dados.

Edad 3+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Madera

Foto safari

ref. LUD SGO42ES

Muévelos por el tablero para que estén

en la posicidn perfecta para la foto. iNo lo
olvides! Al ledn no le gusta el agua, el ele-
fante no puede trepar por las rocas y las
jirafas son demasiado altas para pasar por
debajo de los arboles. {Listo para pasar
un rato salvaje con Foto safari? Un fantas-
tico rompecabezas para preescolares.

Edad 3+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

Cubimag

ref. LUD 80821

Cubimag es un rompecabezas 3D con
piezas magnéticas para que los nifios/as
puedan desarrollar sus habilidades mientras
aprenden a resolver los desafios que se van
proponiendo. Podras llevarlo donde quieras:
en la playa, en la piscina, en casa de tus
amigos, en cualquier lugar!

Edad 3+ afos Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico y
magnético

Los tres
cerditos

ref. LUD SGO23ES

Un juego de ingenio perfecto para nifios
pequeios, ya que consiste en 3 piezas gran-
des y faciles de manipular. Ademas de ser
divertido, fomenta la |6gica, el razonamiento
espacial y la resolucion de problemas. El
juego incluye un libro con el cuento en ima-
genes y un cuaderno con 48 retos

Edad 3+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

stoksdidactic.com
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SMARTMAX

Primer Tétem

ref. LUD SMX230

Construye tu primer tétem con este pre-
cioso juguete de Smartmax, con piezas de
diferentes colores y texturas que represen-
tan a diferentes animalitos esperando ser tus
amigos. Con Mi Primer Tétem de Smartmax,
descubrirds el mundo del magnetismo de
una forma segura, fascinante y sobre todo
divertida.

Edad 3+ afios Tiempo Indefinit

Jugadores 1+ Material Plastic i
magneétic

El Frutero

ref. HAB 3403

iMmm! Cerezas crujientes, peras dulces,
deliciosas ciruelas y jugosas manzanas
cuelgan de los diferentes arboles, sélo tiene
que cogerlas y disfrutar de su sabor. Pero
ivigilad! Hay un cuervo dando vueltas que
intentara llevérselas.

Edad 3+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2+ Material Cartony
madera

My First
Build &
Drive

SMARTMAX

Build & Drive

ref. LUD SMX237

Build & Drive esta disefiado para potenciar
lalégica y la motricidad a los mas pequefios.
Las piezas magnéticas y ruedas permiten a
los nifios crear una variedad de vehiculos,
estimulando su imaginacion y habilidades
motoras. Con mas de 24 desafios distintos,
ofrece oportunidades ilimitadas para el
aprendizaje y la diversion.

Edad 3+ afos Tiempo Indefinido

Jugadores 1+ Material Plastico y
magnético

Memo Sono

ref. DJO 8260

En lugar de depender sélo de las imagenes,
este juego se centra en los sonidos, ofreciendo
a los jugadores una experiencia sensorial uni-
ca. Los animales estan inquietos y es tu tarea
encontrar los pares de sonidos, emparejando
cada misterioso cubo con su correspondiente
animal. La clave para ganar es encontrar tan-
tos cubos de animales como sea posible.

Edad 3+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

T 938 657 417
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TactilBZZ2Z

ref. DJO 8259

Un juego ingenioso que desafia a tu capa-
cidad de observacién y el sentido del tacto.
Este juego de asociacion presenta simpaticos
insectos que te proponen un reto emocio-
nante: éserds capaz de encontrar el elemento
grafico que indica la ruleta en las fichas de
madera o en las tarjetas? La clave para la
victoria estéa en la observacién aguda.

Edad 3+ afios
Jugadores 2-4

Tiempo 10 minutos
Material Cartony
madera

jAdivina en 10! El mundo
animal junior

ref. LUD SKILL198SGJAK

iPreparate para el juego de preguntas mas
emocionante! iNo es necesario saber leer!
Utiliza las fichas de ayuda, haz preguntas y
obtén pistas sobre el animal de la carta de
juego. éDonde vive? (Tiene cuatro patas?
{Qué come? iAprende mientras juegas con
Adivina en 10 Junior!

Edad 3+ afios
Jugadores 2-6

Tiempo 30 minutos
Material Carton

®
o

Pin Pon

ref. DJO 8571

Un juego cooperativo que invita a ayudar al
camién de bomberos a llegar a tiempo para
apagar un incendio en una casa. Los juga-
dores lanzan los dados y dependiendo de
la cara de los dados, el jugador puede dar
la vuelta a las cartas de ruta para despejar
el camino para el camion de bomberos... io
hacer que el fuego avance en la casa!

Edad 3+ afios
Jugadores 2-4

Tiempo 15 minutos
Material Cartéony
madera

Kioukou
animales

ref. DJO 8145

Los nifios y nifias utilizan el criterio de la
forma para agrupar a los animales represen-
tados en las tarjetas redondas. Una divertida
introduccién en el mundo de clasificar, or-
ganizar y ordenar. La solucion se encuentra
en el reverso de cada tarjeta de criterios.
Este juego ayuda a los nifios a desarrollar
habilidades de observacion.

Edad 3+ afios
Jugadores 2-4

Tiempo 10 minutos
Material Carton

stoksdidactic.com
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Ludanimo

ref. DJO 8420

Ludanimo de Djeco incluye tres juegos
completos para los mas pequefios: juego
de memoria, juego de equilibrio y juego de
seriacion. Perfecto para estimular los senti-
dos y mejorar las habilidades de los nifios.
iAprendizaje y diversién van de la mano!

Edad 3+ afios
Jugadores 2-4

Tiempo 15 minutos

Material Cartony [ﬂ]}
plastico ()

Eduludo Spacio

ref. DJO 8310

Eduludo Spacio es un juego de Djeco creado
con la intencién de acompanfar a los niflos en
sus primeros aprendizajes, brindando diver-
sion y aprendizaje. Para reproducir la foto,
debera colocar las figuras correctamente en
el tablero: un juego simple para mejorar la
orientacion espacial.

Edad 3+ afos
Jugadores 1+

Tiempo 20 minutos
Material Madera y

plastico

d

de colores

ref. HAB 304736

Las piezas pueden apilarse libremente o si-
guiendo las plantillas. Ofrece muchas posibi-
lidades creativas a todos nuestros pequefios
artistas. Las piezas de madera y los prismas
pueden extenderse sobre la superficie o
formar una torre en el marco apilador.

Edad 3+ afios
Jugadores 1+

Tiempo Indefinido
Material Cartén, plas-
tico y madera

&

.
Primo
Mélo-Animo

ref. DJO 8345

Eduludo Primo Mélo-Animo es un simple
juego de coincidencia de criterios, un
divertido juego de clasificacion inversa.

El pequefio elige una tarjeta cuadrada de
animal, una tarjeta redonda de color y una
tarjeta rectangular (de tamafo pequefio
o grande) y después encuentra la tarjeta
correspondiente a los 3 criterios.

Edad 3+ afios
Jugadores 1+

Tiempo 15 minutos
Material Cartéony
madera

T 938 657 417
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Pantolino

ref. LUD 803167

El objetivo es simple: épuedes crear el
ciempiés mas largo de todos? En este
emocionante juego, los jugadores tiran los
dados y deben decidir cuidadosamente qué

zapatos mantener para afadir a su ciempiés.

La astucia y la tactica son clave para ganar,
ya que cada decisidon cuenta para construir
el ciempiés mas largo y obtener la victoria.

Edad 4+ anos Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

b -
o
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acrobats

ref. LUD SMX227

iEl cielo es el limite con este nuevo y
emocionante sed! Con 6 bloques de cons-
truccion geométricos diferentes y 3 bolas
de metal cada una con una cara diferente,
ia los mas pequenos les encantara crear las
estructuras acrobaticas mas geniales!

Edad 4+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 1-4 Material Plastico y
magnético

Caperucita roja

ref. LUD SGO21ES

Caperucita Roja, de Smart Games, es un
juego de ingenio en el que tendras que
ayudar a Caperucita a llegar a casa de su
abuela construyendo un camino con las
piezas del juego. Incluye un total de 48 retos
de progresiva dificultad.

Edad 4+ afos Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

SMARTMAX

Roboflex Create%
ref. LUD SMX530

¢Quién dijo que los robots no son flexibles?
Sé creativo y crea tus propios robots locos

y coloridos. Las nuevas barras magnéticas
flexibles y extensibles anaden una dimen-

sion adicional al juego SmartMax. Elija sus
piezas, dobla, extiende, monta y juega!

Edad 4+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Piezas
magnéticas

stoksdidactic.com
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Golosifantes

ref. HAB 306262

"iQué ensalada tan rica!” El rebafo de
Golosifantes se retine en torno al arbusto
cargado de hojas para celebrar un banque-
te. Las trompas se agitan sin parar alrededor
del arbusto: una hoja para mi, una para ti.
No hay nada mejor que un festin como éste,
porque los Golosifantes tienen unos enor-
mes estdmagos.

Edad 4+ anos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-6 Material Cartén

Camelot Jr

ref. LUD SGO31ES

Camelot Jr estd pensado para los nifios mas
ingeniosos. Construir un puente para que

la princesa sea capaz de encontrar una ruta
de escape o bien porque el caballero vaya
hacia ella y puedan marchar juntos. Este fan-
tastico juego te retara a encajar las piezas
para crear un camino mientras aumente su
capacidad de percepcidn visual y espacial.

Edad 4+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Madera

La pandilla
Hamster

ref. HAB 303120

Se acerca el invierno y el grupo Hamster se
esta preparando para poder pasarlo a su
madriguera. Es por eso que deben almace-
nar todo el alimento que necesitan para pa-
sar esa estacion tan fria. Deberan guardarlo
en la despensa correcta antes de que caigan
las hojas de los arboles y el erizo se esconda
en su nido de follaje. ¢Les ayudas?

Edad 4+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 1-4 Material Cartén

El monstruo de
los calcetines

ref. HAB 302255

¢Conoces el monstruo de los calcetines? Es
el tipico monstruo que va a tu armario y te
separa a las parejas de calcetines. iAsino
hay manera! ¢Quién sera capaz de encontrar
a las parejas de calcetines en medio de este
desorden? Los nifos tendran que buscar ra-
pidamente las diferentes parejas y colgarlas.

Edad 4+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartéon
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iPillado!

ref. LUD 80842

La premiada tarta de la Sra. Plumpert ha
desaparecido, ies el momento de empezar
la investigacion! Moveos por el tablero, con-
seguid pistas y utilizad el decodificador de
pistas secreto para descartar sospechosos.
Tendréis que trabajar rapido, en equipo,
porque el zorro culpable estd a punto de
escabullirse en sumadriguera.

Edad 5+ afos Tiempo 20 minutos

Jugadores 2-4 Material Cartony
plastico

Colour code

ref. LUD SGO90OES

Desarrolla la capacidad Iégica y el razo-
namiento espacial. Incluye hasta 100 retos
de dificultad progresiva que te mostraran
una figura geométrica cada uno. El objetivo
es, utilizando las piezas del juego (18 de
diferentes formas y colores) replicar la
misma figura.

Edad 5+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1 Material Papel y
plastico

Grabolo Junior

ref. LUD 80452

Grabolo Junior es un juego de observacion
y légica de la marca Ludilo. Al tirar los
dados, todos los jugadores deben buscar
rapidamente la carta que coincide con el
animal y el color de los dados y ser el pri-
mero en poner el dedo sobre esa carta. Un

juego divertido y frenético que favorece el
pensamiento rapido y la observacion.

Edad 5+ afos Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-6 Material Papel y
cartéon

w

Caza fantasma

ref. LUD SG433ES

Divertido juego para nifos/as que les manten-
dra entretenidos y exprimiéndose la cabecita.
La premisa es muy simple: Tienes que iluminar
atodos los fantasmas utilizando todas las
piezas y que todas encajen dentro del tablero.
La dificultad sube de forma progresiva y esto
hara que tengan que pensar cada vez mas
para encontrar la solucién correcta.

Edad 5+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

stoksdidactic.com
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Plumilla Postal

ref. HAB 306715

En la oficina de correos estan a tope de
trabajo. A la paloma Plumilla Postal le faltan
alas para enviar todo el correo acumulado,
pero antes hay que ponerle el sello correcto.
Los nifos/as ayudan a Plumilla a encontrar
el franqueo adecuado. Para ello, necesitan
un poco de suerte y, sobre todo, dotes de
calculo.

Edad 5+ afos Tiempo 10 minutos

Jugadores 2-4 Material Cartony
madera
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Pattern Party!

ref. FL FXG002

iPreparate para una emocionante expe-
riencia con Pattern Party, el juego de cartas
que te desafiara a usar tu l6gica y agudeza
visual! El objetivo es ser el primero en crear
una figura uniendo las cartas de juego, pero
debes tener cuidado, ya que el objeto o

el color de las figuras en las cartas deben
coincidir con las adyacentes.

Edad 5+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

Monza

ref. HAB 302247

Un juego de la marca Haba, cuyo objetivo
es que tu coche llegue a la meta el primero
y para ello debes tirar los dados de colores
y avanzar por las casillas con los mismos
colores de cada dado. El juego potencia la
toma de decisiones y la planificacion y suele
funcionar muy bien con nifios/as a quienes
les gustan los coches de carreras.

Edad 5+ afnos Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

Make a Mooove

ref. FL FXG103

iPreparate para poner a prueba tu rapidez

y agudeza mental con Make en Mooove!

En este emocionante juego, tendras que
detectar rapidamente qué fruta de las cartas
es la correcta. iPero vigila! Tendras que
pensar rapido y ser el primero en llamar a la
respuesta correcta para ganar.

Edad 5+ afios Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-5 Material Cartén
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Tapikékroi

ref. DJO 8542

El juego de memoria Tapikékoi de Djeco

es un juego de lo mas divertido para nifios,
para jugar con familiares o amigos. iEs ideal
para desarrollar la memoria y aprender a ser
un buen jugador, a ganar y a perder!

Edad 5+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

Little Market

ref. DJO 8533

Aprende a administrar el dinero, a mejorar
en el conteo, el ahorro y las matematicas
basicas con este divertido juego Little Mar-
ket de Djeco. iAprender habilidades para la
vida no tiene por qué ser aburrido! El juego
Little Market ayuda a tus hijos a dominar

operaciones simples y a generar confianza
en el camino.

Edad 5+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartony
madera

%-IF.'HOG

ref. HAB 304111 %

iHay bichos por todas partes! Pero, écuantos
son exactamente? Memoriza bien donde se
esconden los gusanos, las cucarachas, etc.,
y cuenta los bichos juntos. Atencién: debes
encontrar la cantidad exacta y no levantar
demasiados bichos.

Edad 5+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartéony
madera

.z
(Quién soy? %
ref. HAB 303126

¢Soy algun personaje? ¢Soy un animal? cO
quizas soy un objecto? Tendras que formular
las preguntas de forma adecuada para con-
seguir adivinar la imagen mas rapido que
tus amigos. Ellos, solo te responderan "si” o
"no”. A quién le toque hacer las preguntas

debera ponerse la cinta con la tarjeta en la
frente y adivinar que imagen es.

Edad 5+ afios Tiempo 5 minutos
Jugadores 2-6 Material Carton, ropa
y lata

stoksdidactic.com
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En cataldn,
castellano o
euskera!

Guisantes

ref. HAB 305716 (cat)
ref. HAB 304278 (cast)
ref. HAB 305719 (eus)

Un gran revuelo de guisantes que los
jugadores deberan controlar. Clasificando,
contando e intercambiando, intentaran
colocar las cartas en el orden correcto del
1al 6 para conseguir megaguisantes como
recompensa.

Edad 6+ afnos Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-5 Material Cartén

Capité:rg\ I;epe,
itesoro ala vista!

ref. HAB 307041

Capitan Pepe, itesoro en la vista! es un
emocionante juego de mesa que sumergira
a los niflos/as en una aventura pirata llena
de emocidn y desafios. En este juego, los
jugadores se unen al intrépido Capitan Pepe
y su valiente tripulacién mientras navegan
por los océanos en busca de los legendarios
7 tesoros.

Edad 6+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 2-6 Material Cartony
madera

@@
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Animalea

ref. LUD 80814

Animalea es un juego en el que los jugado-
res deben buscar la combinacion correcta
para crear un trio de cartas gritando Ani-
malea! Cada jugador saca una carta de la
baraja y la coloca boca arriba sobre la mesa
y todos a la vez empiezan a buscar la forma
de hacer la combinacién Animalea. El que
mas trios logre ganara la partida.

Edad 6+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

Ta%s
Switch it!

de cartas %
ref. FL FXGOO1

Bienvenidos al emocionante mundo de
Switch It! Preparate para poner a prueba

tus habilidades de percepcion y reaccion en
este divertido juego de cartas en el que la
velocidad y la astucia seran tus mejores alia-
dos. Switch It! es el juego perfecto para toda

la familia, combinando diversion y desafio
en cada partida.

Edad 6+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén
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Batalla de

ref. LUD 80800 @

Sé el mas rapido a resolver y completar

el tablero para convertirte en el ganador.
éSabes qué es lo mas guay? iQue existen
62.208 combinaciones diferentes, todas con
solucion! Tu objetivo sera completar la cua-
dricula con las nueve piezas de colores una
vez se hayan colocado los 7 bloqueadores
en las posiciones indicadas por los dados.

Edad 6+ afos Tiempo 10 minutos
Jugadores 2 Material Madera

Palabrea 2

ref. LUD 803104 %

Palabrea 2 es una nueva version del juego
original con mas categorias y el doble de
diversién. Esta ofrece nuevas categorias
para explorar, incluyendo musica, deportes,
personajes de ficcion y partes del cuerpo
humano. iPreparate para descubrir estas
emocionantes adiciones y poner a prueba
tus habilidades de vocabulario!

Edad 6+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadres 2-6 Material Cartén

En cataldn,
castellano o
euskera!

Palabrea

ref. LUD 80306 (cat)
ref. LUD 80305 (cast)
ref. LUD 80861 (eus)

Las cartas tienen diferentes categorias:
ciudades, comidas, personajes famosos, etc.
Y, al voltear la carta de la categoria, nos dirad
por qué letra debe comenzar la palabra. En
este juego juegan todos a la vez y el primero
en decir la palabra gana la ronda.

Edad 6+ afos Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-5 Material Cartéony
madera

. .
Buildzi

ref. LUD 803065

Buildzi es el emocionante juego de cons-
truccion y velocidad que pondra a prueba
tus habilidades y tu rapidez. {Tienes lo que
se necesita para ser el constructor mas rapi-
do y evitar que tu torre se derrumbe? Prepa-
rate para una experiencia emocionante que

desafiara tus habilidades de construcciony
tu velocidad de reaccion.

Edad 6+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadres 2 Material Plastico

stoksdidactic.com
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IQ Puzzler Pro
XXL

ref. LUD SG455XL

Juega en 2Dy en 3D, o en diagonal! Incluye
188 desafios en 3 modos de jugar en el ta-
blero. La parte superior tiene una cuadricula
para desafios 2D y una cuadricula separada
para piramidales 3D, mientras que la inferior
tiene una cuadricula de desafios 2D com-
pletamente distinta. iMultiples niveles de
diversion mental al alcance de tu mano!

Edad 6+ afnos Tiempo Indefinido
Jugadres 1+ Material Plastico

Math Dice Jr %
ref. TF 76327

Math Dice Jr. es un juego pensado para
agilizar el calculo mental de nifios y nifas.
Colocamos las fichas de jugador en la
primera casilla del tablero y, por turnos,
tiramos el dado blanco. El nimero que salga
es el numero que tendremos que conseguir
combinando el resto de dados y, cuanto mas
dados utilizamos, mas casillas avanzaremos.

Edad 6+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-6 Material Plastico y
papel

Ardillas — Juego de resolver

problemas

ref. LUD SG425ES

El juego nos presenta hasta un total de

60 desafios ordenados desde dificultad
principiante hasta experto. En cada reto
tenemos que colocar las piezas de una ma-
nera concreta y, partiendo de esa posicion,
averiguar como mover las ardillas para que
sus bellotas caigan a través de los agujeros
del tablero.

Edad 6+ afos Tiempo Indefinido
Jugadores 1 Material Plastico

Animadles del

mundo %
ref. HAB 306565

Los jugadores/as quieren adivinar qué ani-
males se esconden tras las cartas. Para ello,
descubriran caracteristicas y habilidades
de cada uno de ellos. Cuantas menos pistas
necesiten para llegar a la solucién correcta,
mas podran avanzar. Gana quien complete
primero la vuelta al mundo de los animales.

Edad 6+ afios Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartéony
madera
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Smart Games
— IQ Stars

ref. LUD SG411

1Q Stars es un juego de la marca Smart
Games gue nos propone retos de ldgica y de
razonamiento espacial. Incluye 120 desafios
con dificultad progresiva. El desafio nos
muestra la colocacién de varias estrellas

y el objetivo es colocar el resto dentro del
tablero. Parece sencillo pero en los niveles
mas altos la cosa se complica bastante.

Edad 6+ afos Tiempo Indefinido
Jugadores 1 Material Plastico

A toda letra %
ref. LUD SKILL485RRS

Un juego ingenioso y rapido que pondra a
prueba sus habilidades lingisticas. Tienes
que pensar rapidamente y encontrar palabras
relacionadas con la categoria para deshacerte
de tus cartas de letra antes de que se agote

el tiempo. Es un emocionante desafio que

pondra a prueba tu rapidez mental mientras
demuestras tu destreza con las palabras.

Edad 6+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-5 Material Cartén

Grabolo

ref. LUD 80458

Es un juego de concentracion y velocidad
en el que tendréis que demostrar que tenéis
los ojos y manos mas rapidos de la mesa. ¢Y
coémo se juega? iMuy facil! Tendras que colo-
car las cartas boca arriba, al azar. Entonces,
lanza los dados, que indicaran la combina-
cién de color y el nimero que debes buscar.
iVe a por ello!

Edad 6+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-4 Material Lata, carton
y plastico

Kidimime —

Juego de carta%
ref. DJO 5089

Refuerza tu comunicacién no verbal y
adivina qué personaje representa el juego
de cartas 'Kidimime' de la marca francesa
Djeco. iRisas y diversion garantizada!

Edad 6+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartén

stoksdidactic.com

Juegos de mesa para el aula

Carrer?®
letras

ref. LUD 80944

iSe lee una tarjeta y comienza la cuenta
atras! El equipo tiene que encontrar una
palabra correcta con la que conseguir el
mayor nimero de letras posible. Cada vez
que se usa una letra, se desplaza un vacio
hacia el lado de este equipo. iGana la partida
el primer equipo que consiga sacar ocho
letras por su lado del tablero!

Edad 7+ afos Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-8 Material Cartony
plastico

Cubimag Pro %
ref. LUD 80954

Te presentamos Cubimag Pro de Ludilo, un
increible rompecabezas magnético para
ejercitar tu cerebro mientras te diviertes.
Esta es una nueva versién extendida, ahora
con mas piezas, mas retos y el nuevo modo

doble para dos jugadores... ¢Invitas a algun
amigo o familiar a enfrentarse a este reto?

Edad 7+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 2-4 Material Plastico y
magnético

Slapzi Suego o
de observacién
ref. LUD 80956 %

éLe gustan los juegos de cartas? iSlapzi

de Ludilo es un juego de cartas, imagenes,
pistas, velocidad y que ademas garantiza
mucha diversién! Sé el primero en emparejar
correctamente tus cartas de imagenes con
la carta de pista. Ademas, existen ocho
modalidades diferentes de juego.

Edad 7+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadres 2-8 Material Cartén

Goal — Juego magnético

P
delogica %
ref. LUD SGT320

iPreparate para marcar el gol de la victoria
con Goal, el juego magnético de logica de
Smart Games! En este emocionante desafio,
tu objetivo es colocar todas las piezas de
forma estratégica para que el balén llegue a

la porteria. cTienes la habilidad para superar
los obstaculos y hacer el disparo ganador?

Edad 7+ afos Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Cartén
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Juegos de mesa para el aula

Escondite en la
isla Jr.

ref. LUD SG432ES

Escondite es un juego de légica y razona-
miento espacial de la marca Smart Games.
Incluye hasta 60 desafios para aventureros
jovenes y mayores. El objetivo es colocar las
4 piezas del juego para que soélo queden al
descubierto las ilustraciones que nos dice

el reto y ayudar asi a los piratas a encontrar
su tesoro.

Edad 7+ afios
Jugadores 1+

Tiempo Indefinido
Material Plastico

T
subacudtica %
ref. HAB 307022

i alguna vez has sonado explorar las profun-
didades del océano y descubrir sus tesoros
ocultos, entonces Mision Subacuatica es el
juego perfecto para ti! Este emocionante jue-

go de cartas de Haba te sumerge en un mun-
do submarino lleno de misterio y diversion.

Edad 7+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-5 Material Cartén

000008

Swish de ThinkRFun —
Juego de cartas

ref. TF 76328

Swish, de Thinkun, es un juego de cartas
muy original y divertido que ayuda a desa-
rrollar el razonamiento espacial. El juego es
muy simple de entender y dificil de dominar.
Consta de 50 cartas transparentes con
simbolos ubicados en distintas zonas de
cada carta.

Edad 7+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 1-4 Material Plastico

PYRAMID LOGIC

Pyr&imid Logic —

Juego de légica %
ref. DJO 8532

Las famosas pirdmides egipcias se com-
pletaran con 9 piezas de jeroglificos de
madera. Las soluciones a los desafios se
proporcionan en el folleto. 3 niveles de
dificultad crecientes. Desarrolla la paciencia
y la légica. Un tema tomado del misterio: el
antiguo Egipto y sus jeroglificos...

Edad 7+ afos Tiempo 10 minutos

Jugadores 2-8 Material Papel y @
carton

stoksdidactic.com

Juegos de mesa para el aula

SOLOGIC:

Space Logic Sologic —
Juego de l6gica

ref. DJO 8580

Un juego infantil que requiere l6gica y re-
flexion para completar sus tareas. Basado en
el principio del Sudoku, los nifios/as deben
colocar las nueve fichas en las cuadriculas
segun las instrucciones. Saca una carta de
Desafio y sigue las instrucciones mientras
llenas los espacios con las nueve fichas.

Edad 7+ afos Tiempo 15 minutos
Jugadores 1-4 Material Cartén

Bananagrams — Juego
de palabras

ref. LUD 80364

Podréis divertiros en familia construyendo
redes de crucigramas. Las palabras podran
estar en posicion horizontal o vertical y
deben poder leerse de derecha a izquierda
o de arriba a abajo. Cada jugador puede
reorganizar las palabras tantas veces como
quiera.

Edad 7+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 1-8 Material Plastico y
ropa

Cubissimo

ref. DJO 8477

iConstruye un cubo a partir de las piezas
que te ofrece Cubissimo! No hay una sola
manera de hacerlo, sino que tienes muchas
diferentes para que la diversion esté ase-
gurada. El juego incluye 30 cartas que te
propondran retos en todo momento.

Edad 7+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 1 Material Madera

Operaciéon
dinamita

ref. LUD 803047

AE

Un juego de memoria, calculo iy mucha

diversion! El objetivo de Operacién Dinamita ®
es encontrar o detonar parejas de cartas ©0)
usando el célculo, la memoria y una chispa

de suerte. iEste juego es la bombal! Las

cartas de la caja de explosivos estdn cam-

biando constantemente y, de repente, itodo

explota!

Edad 7+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-6 Material Cartén
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Juegos de mesa para el aula

En cataldn,
castellano o

El C()digo euskera!
secreto13+4

ref. HAB 303637 (cat)
ref. HAB 302249 (cast)
ref. HAB 302624 (eus)

El equipo, compuesto por cuatro agentes
secretos muy astutos, entrara a robar en el
museo y descifrara los complicados cédigos
del dispositivo de seguridad gracias a cal-
culos muy precisos. Ya sea con sumas, con

restos, con multiplicaciones o con divisiones.

Edad 8+ afios Tiempo 15 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartony
madera

Taco, gorro,
tarta, regalo, pizza —
Juego de cartas

ref. LUD 803105

Cuando un jugador se descarte de una carta
que coincida con la palabra que dice, coloca
tu mano sobre el montén central, iel Ultimo en
poner la mano se queda con todas las cartas
del montén! Concéntrate y sé el mas rapido en
deshacerte de todas tus cartas. La diversion
esta garantizada con este frenético y divertido
juego de cartas.

Edad 8+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores +2 Material Cartén

3x4=Z2Zas!

ref. HAB 303109

Cuando tiran el dado y salga el nimero a
multiplicar, deberan estar concentrados

y dar un golpe con el matamoscas a la
mosca que tenga el resultado correcto. Para
comprobar que el resultado es el correcto,
solo deberas girar la mosca. El jugador que
acierte, se lleva la mosca de madera.

Edad 8+ anos Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-6 Material Cartéony
madera

Batalla de Genios

Stars %
ref. LUD 80955

En Batalla de Genis Stars el objetivo de cada
una de las 165.888 combinaciones posibles
es completar la estrella utilizando las once
piezas de color, una vez que se hayan
colocado los siete bloqueantes. Puede que

a veces parezca imposible, pero siempre
habra al menos una solucion.

Edad 8+ afios Tiempo Indefinit
Jugadores 1-2 Material Plastic

stoksdidactic.com

Juegos de mesa para el aula

1Q Six Pro

ref. LUD SG479

iTe presentamos 1Q Six Pro, la misma
diversion que |Q Puzzler Pro pero en una
cuadricula hexagonal! La parte superior del
tablero de juego tiene una cuadricula para
los retos en 2D y otra para los retos en pira-
mide en 3D, mientras que en la parte inferior
del tablero se pueden realizar mariposas de
colores en la cuadricula de los retos en 2D.

Edad 8+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

Cat crimes

ref. TF 76367

Cuando aceptaste cuidar de los 6 gatos de
tus vecinos, pensabas que ibas a pasar un
relajante fin de semana. En cambio, no has
parado de encontrarte macetas rotas, tazas
de café derramadas... ie incluso ha desapa-
recido un pajaro! ¢Cual de los 6 peludos es el
responsable de cada crimen?

Edad 8+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 1-2 Material Carton

o oge®

Batalla pirata

ref. LUD SGO94ES

Batalla Pirata, iun juego para encender tus
cafones y tu cerebro! ¢Puedes navegar con
tus barcos para llevar al enemigo a la linea
de fuego y hundir a sus barcos? ¢O manten-
dras la paz y evitaras la guerra total?

Edad 8+ anos Tiempo Indefinido
Jugadores 1+ Material Plastico

Los paises de
Europa

ref. HAB 304535

Los turistas viajan por Europa pero a veces
se desorientan y tendremos que saber dén-
de se encuentran a partir de las pistas que
nos ofrecen. Con nuestros conocimientos y
estrategia en jugar las cartas de riesgo po-
dremos ser los primeros en llegar a la meta.

Edad 8+ afios Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartéony
madera de haya
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En cataldn o
castellano!

Elrey de
los dados

ref. HAB 302714 (cat)
ref. HAB 303804 (cast)
ref. HAB 302624 (eus)

Los jugadores quieren atraer a nuevos
habitantes a su reino cumpliendo, con tres
tiradas de dados, las diferentes condiciones
que se indican en las cartas. Contaran con
ventajas pero también hay malvados y
dragones.

Edad 8+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-8 Material Cartony
madera

¢ o5

SOLOGICE

Cubologic 16

ref. DJO 8576

iDemuestra tu paciencia y habilidades

de observacién con Cubologic 16 de

Djeco! Este fascinante juego te desafia a
reconstruir perfectamente la imagen de la
tarjeta de desafio utilizando los 16 cubos de
madera incluidos. Preparate para un desafio

mental que pondra a prueba tu atencion y
concentracion.

Edad 8+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 1+ Material Madera

jAdivina a 10! Los paises
del mundo

ref. LUD SKILL197SGCW

iConsigue 7 tarjetas para ganar! iPreparate
para el juego de preguntas mas emocionan-
te! Hasta 10 preguntas para adivinar el pais
de su tarjeta de juego. ¢Es unaisla? ¢Esta en
Ameérica del Sur? éSu moneda es el euro?
Piensa bien, haz preguntas inteligentes,
iutiliza las Tarjetas de Pista y sé el primero en
conseguir las 7 tarjetas!

Edad 8+ anos Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-6 Material Cartén

Crazy SudoRu %
ref. DJO 8488

Cumpliendo con el principio del Sudoku,
serd necesario colocar las 16 fichas en

las cuadriculas teniendo en cuenta las
restricciones indicadas. iNecesitara utilizar
la l6gica y reflexionar para poder superar

los 40 desafios repartidos en 4 niveles de
dificultad! ¢Se apunta al reto?

Edad 8+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 1+ Material Cartéony
madera

stoksdidactic.com
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Batalla de Genios —
Gemas

ref. LUD 803195

Reta a tu oponente a completar el tablero
antes que tu. iSé el mas rapido en resolverlo!
Existen 10.794 combinaciones posibles, iy
siempre hay una solucién! iCompleta patro-
nes de gemas preciosas! Vuelve a echar los
dados y juega de nuevo. Puede haber mo-
mentos en los que parezca imposible, pero
siempre habra al menos una solucién.

Edad 9+ anos Tiempo Indefinido
Jugadores 1-2 Material Plastico

El templo

perdido %
ref. LUD SGO98ES

iSe buscan aventureros para encontrar el
antiguo templo en una isla perdida! Gira 'y
coloca cada una de las piezas para descubrir
la ubicacion exacta del templo perdido. Hay
80 retos a resolver, de lo mas facil a lo mas
dificil. iNo se pierdan esta novedad de Smart
Games!

Edad 9+ afios Tiempo Indefinido
Jugadores 1 Material Plastico

Taco, vueltq, cabra,
queso, pizza

ref. LUD 803303

Este juego es perfecto para poner a prueba
tus reflejos y capacidad de asociacion mien-
tras te diviertes. Observa la carta en juego y
actua répidamente si coincide con la palabra
nombrada. ¢Tienes que colocar la mano en
una posicién especifica? élmitar a un animal?
éLeer al revés? Sea cual sea, la velocidad y la
precision son claves para salir victorioso.

Edad 9+ afos Tiempo 20 minutos
Jugadores 3-8 Material Cartén

. .
Distraction %
ref. TF 76323

Es un divertido juego de memoria en el que,
por turnos, tenéis que ir dejando cartas con
un numero sobre la mesa, una encima de la
otra. Antes de colocar vuestra carta tenéis
que recitar los nimeros que se han puesto
previamente debajo. Al principio es sencillo

pero a medida que avanza el juego la cosa
se complica.

Edad 9+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-6 Material Cartén
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Los paises
del mundo

ref. HAB 304216

LR

Un juego en el que tendremos que competir
por ser los primeros en dar la vuelta al circuito
adivinando paises mediante pistas. A medida
que avanzas, el juego se hace mas dificil y
seran los rivales quienes decidiran cual de las
3 posibles pistas nos dicen primero. Divertida
propuesta para conocer a los paises del mun-
do junto con sus banderas y capitales.

Edad 10+ afios Tiempo 30 minutos
Jugadores 2-8 Material Cartony
madera

castellano!
Letra aletra %
ref. TF 76380 (cat)

ref. TF 76308 (cast)

¢Quién diria que colocar una palabra, letra
por letra, en circulo la haria tan dificil de
leer? iSé el primero en descifrarlo! Lo que
mas cartas consiga sera el ganador. iLetra
a letra de ThinkFun es un divertido y rapido
juego de cartas en catalan que sera el alma
de cualquier fiesta!

Edad 10+ afios Tiempo 10 minutos
Jugadores 2-6 Material Cartén y lata

Prime Climb

ref. TF 76429

Un juego de mesa de matematicas disefado

con preciosos colores que sera divertido
tanto para pequefios como para mayores. T
Con una combinacidn de ldgica, trabajo

mental y suerte, alguno de vosotros se po-

dra convertir en el ganador absoluto de este @

divertido juego de mesa.

Edad 10+ afios Tiempo 20 minutos
Jugadores 2-4 Material Cartéony
plastico

Rush hour — El

ref. TF 76336

Es un entretenido juego de ldgica de la
marca ThinkFun que desarrolla la habilidad
mental, la estrategia y la capacidad de
resolver problemas. Es para un solo jugador

aunqgue puede jugarse entre varias personas
y competir a ver quién lo soluciona primero.

Edad 10+ afios Tiempo Indefinido

Jugadores 1 Material Plastico @

stoksdidactic.com

Profesionales de la educacion

Eres una escuela, centro educativo, profesional que trabaja con ninos, psicélogo
o pedagogo? A Stoks Didactic ofrecemos un catdlogo completo con materiales y
juguetes ideales para completar vuestro trabajo con los pequenios y magnificar la

experiencia de aprendizaje.

Descuentos y ventajas

Porgue valoramos vuestra misiéon, os ofrecemos un
descuento de un 10% una vez dados de alta sobre todos los
articulos de la tienda, exceptuando detalles y juguetes que ya
estén en oferta. Ademds, para garantizar que los juguetes que
habéis elegido son las mejores para vuestros pequenos, segun
grupos de edad y temdtica, ofrecemos nuestra “Maleta Viajera”.

Una vez detallada el area
de aprendizaje que voldis
yelgrupo de edad al
cual os dirigiréis con los
juguetes, os asignaremos
y enviaremos una Maleta
Vigjera.

La Maleta Vigjera

@4%‘3?
Una vez recibida, podréis
experimentar con ellas
y poner a prueba los

articulos durante el
periodo de una semana.

iEnla web, mucho mas!

%
Después de esta semana,
decidis: quedaros con
todos los juguetes, elegir
solo una parte de ellas,
o devolver la Maleta

Viagjera integramente. Sin
compromiso!

Entra a stoksdidactic.com (stoks sin “c”) y descubre muchos mds regalitos y detalles de 0
a 6 euros. iTenemos mds de 400 referencias diferentes! Puedes comprar las unidades que
necesites, sin pedido minimo. A parte, también podrds encontrar las mejores marcas de
juguetes educativos y didacticos, como por ejemplo: Djeco, Haba, Ludilo, Smart Games,
Think Fun, Miniland, Diset, Andreu Toys, 4M, y muchas mads! iNos vemos en la web!

Haz tu compra online

1— Entra a stoksdidactic.com

2 — Haz tu pedido online

3 — Recibe tu pedido en 3 dias (jA partir de 49,90€ envio gratuito!)
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